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Musician's Canvas Anvandarmanual

Introduktion

Musician's Canvas ar en applikation for flersparsinspelning av musik for stationara datorer.
Den stdder ljudinspelning fran mikrofoner och linjeinenheter, MIDI-inspelning fran
klaviaturer och kontroller, samt mixning av alla spar till en enda WAV- eller FLAC-fil. En
kompletterande applikation, Virtual MIDI Keyboard, tillhandahaller ett
mjukvarupianoklaviatur fér att skicka MIDI-noter.

Musician's Canvas ar utformad fér att vara enkel att anvanda och erbjuder samtidigt
funktioner som vanligen finns i digitala ljudarbetsstationer (DAW):

* Flerspars ljud- och MIDI-inspelning

« Overdubinspelning med synkroniserad uppspelning av befintliga spar

* Inbyggd FluidSynth MIDI-synthesizer med SoundFont-st6d

» Hogkvalitativ samplingsfrekvenskonvertering for inspelning med valfri
projektsamplingsfrekvens

» Automatisk mono/stereo-enhetsdetektering

* Projektbaserade instéllningar med projektspecifika asidosattningar

* Mixa till WAV eller FLAC

* Mérka och ljusa teman



* Lokaliserad pa flera sprak (engelska, tyska, spanska, franska, japanska, portugisiska,
kinesiska och Pirate)
» Kompletterande applikation Virtual MIDI Keyboard

Komma igang

Starta applikationen

Koér den koérbara filen musicians_canvas fran byggkatalogen eller din installationsplats:

./musicians_canvas

Vid férsta start 6ppnas applikationen med ett tomt projekt. Du behéver ange en
projektkatalog innan inspelning.

Vid start tillampar applikationen det sparade temat (mérkt eller ljust) och, om en
projektkatalog tidigare har anvéants och innehaller en project.json -fil, laddas projektet
automatiskt.

Konfigurera ett projekt

1. Ange projektkatalogen: Skriv in eller bladdra till en mapp i féltet "Project Location"
hogst upp i fonstret. Det &r hér inspelningar och projektfilen kommer att lagras.

2. Lagg till ett spar: Klicka pa knappen + Add Track. Ett nytt spar visas med
standardinstallningar. Om det ar det enda sparet i projektet och det inte har spelats in
annu, férbereds det automatiskt fér inspelning.

3. Namnge sparet: Skriv ett namn i textféltet bredvid knappen "Options". Detta namn
anvands som filnamn f6r den inspelade ljudfilen.
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Knapprad

Direkt under menyraden finns ett verktygsfalt med snabbatkomstknappar:

mA = »

* Open Project: Samma som File > Open Project — 6ppnar ett tidigare sparat
projekt.

» Save Project: Samma som File > Save Project — sparar det aktuella projektet. Den
har knappen ar bara aktiverad nar en projektkatalog ar angiven.

* Project Settings: Samma som Project > Project Settings — &ppnar dialogrutan for
projektinstélliningar. Den har knappen ar bara aktiverad nar en projektkatalog ar
angiven.

* Configuration: Samma som Settings > Configuration — 6ppnar dialogrutan for
globala programinstallningar.



« Metronome Settings: Oppnar dialogrutan fér metronominstéliningar (se avsnittet
Metronom nedan).

Spara och 6ppna projekt

» Spara: Anvand File > Save Project (Ctrl+S) for att spara det aktuella projektet som
en JSON-fil i projektkatalogen.
« Oppna: Anvand File > Open Project (Ctrl+O) fér att ladda ett tidigare sparat projekt.

Projektfilen ( project.json ) lagrar sparnamn, typer, MIDI-noter, ljudfilreferenser och alla
projektspecifika installningar. Ljudfiler lagras i samma katalog som project.json och
namnges efter sina spar (t.ex. My_Track.flac ).

Om du sténger applikationen med osparade andringar visas en bekréaftelsedialog som
fragar om du vill spara innan du avslutar.

Sparhantering

Lagga till och ta bort spar

* Klicka pa + Add Track for att lagga till ett nytt spar i arrangemanget.

* Klicka pa knappen x pa héger sida av en sparrad for att ta bort det.

* Klicka pa Clear Tracks (den roda knappen i verktygsfaltet) for att ta bort alla spar. En
bekraftelsedialog visas innan atgarden utfors.

Lagga till spar genom dra och slapp

Nar ett projekt ar 6ppet kan du dra en eller flera filer med stédda ljudformat fran din
filhanterare (Windows Utforskaren, macOS Finder, Linux-filhanterare osv.) direkt till
Musician's Canvas-fonstret for att lagga till dem som nya ljudspar.

» Stédda format: .wav och .flac . Fileriandra format hoppas éver tyst, och en
dialogruta i slutet listar vilka filer som hoppades Over.

* Filkopiering: Om den sléappta filen inte redan finns i projektmappen kopieras den dit
automatiskt. Om en fil med samma namn redan finns i projektmappen blir du
tillfragad om du vill ersatta den.



» Sparnamn: Filens basnamn (utan filandelsen) anvands som namn pa det nya sparet.
Att slappa Bass Line.wav skapar till exempel ett ljudspar som heter "Bass Line".

* Flera filer samtidigt: Flera filer kan dras tillsammans; varje fil med st6tt format blir
sitt eget spar vid ett enda slapp.

* Nar slappet avvisas: Slapp godtas endast nar ett projekt &r 6ppet och Musician's
Canvas inte spelar upp eller spelar in for tillfallet. Stoppa uppspelningen eller
inspelningen férst om du vill dra in fler spar.

Konfigurera spartyp

Varje spar kan konfigureras som antingen Audio (fér mikrofon-/linjeinspelning) eller MIDI
(for klaviatur-/kontrollerinspelning).

Sé& har andrar du spartyp:

* Klicka pa knappen Options pa sparet, eller
* Klicka pa spartypikonen (mellan "Options" och namnfaltet)

Detta éppnar dialogen fér sparkonfiguration dar du kan valja ingangskalla.

@) Track Configuration o6 i

| Track Type
i

#

(® Audio - Record from audio interface

Capture audio from microphone or line-in.

() MIDI - Record from MIDI device

Capture MIDI notes from keyboard or controller.

v OK O Cancel




Sparkontroller

Varje sparrad innehaller féljande kontroller:

* Aktivera kryssruta: Vaxlar om sparet ingar i uppspelning och mixning. Att inaktivera
ett spar avférbereder det ocksa automatiskt om det var férberett for inspelning.

» Férberedelseknapp: Valjer detta spar som inspelningsmal. Bara ett spar kan vara
forberett at gangen; att férbereda ett nytt spar avférbereder automatiskt det tidigare
forberedda sparet.

« Namnfalt: Redigerbart textfalt fér sparnamnet. Detta namn anvéands som ljudfilnamn
(ogiltiga filsystemtecken ersatts med understreck).

« Options-knapp: Oppnar dialogen fér sparkonfiguration.

* Typikon: Visar en hdgtalarikon for ljudspar eller en pianoikon fér MIDI-spar. Att klicka
pa den dppnar dialogen for sparkonfiguration.

* Ta bort-knapp (x): Tar bort sparet fran projektet.

Automatisk forberedelse

Nar ett projekt har exakt ett spar och det sparet inte har spelats in annu, férbereds det
automatiskt fér inspelning. Detta géller bade nar man lagger till det férsta sparet i ett nytt
projekt och nar man dppnar ett befintligt projekt som har ett enda tomt spar.

Sparvisualisering

* Ljudspar visar en vagformsvisualisering av det inspelade ljudet. Nar inget ljud har
spelats in visar omradet "No audio recorded".

 MIDI-spar visar en pianorulle-visualisering som visar inspelade noter pa ett rutnat
som stracker sig fran AO till C8. Noter fargas efter anslagsstyrka. Nar inga MIDI-data
har spelats in visar omradet "No MIDI data recorded".

Inspelning

Ljudinspelning

1. Se till att projektkatalogen &r angiven.
2. Férbered malsparet (markera "Arm"-radioknappen).



3. Klicka pa knappen Record (réd cirkel).

4. En 3-sekunders nedrékning visas pa sparet ("Get ready... 3", "2", "1"), sedan bdrjar
inspelningen.

5. Under inspelning visas en nivamatare i realtid i sparets vagformsomrade, som visar
den aktuella amplituden som en gradientfalt (grént till gult till rétt) med etiketten
"Recording".

6. Klicka pa knappen Stop for att avsluta inspelningen.

Det inspelade ljudet sparas som en FLAC-fil i projektkatalogen, namngiven efter sparet.
Under inspelning och uppspelning inaktiveras alla interaktiva kontroller (sparknappar,

installningar etc.) for att férhindra oavsiktliga &ndringar.

Infogningseffekter (endast ljudspar)

Ljudspar har en knapp Effekter direkt under Options. Den 6ppnar dialogen Spar-effekter,
dér du bygger en ordnad kedja av insert-effekter fér inspelning pa detta spar:

[% O Track effects SN NG)

Add effect...

= Reverb @ ‘

Pre-delay: 20 ms == _| ‘
Decay: 2.5s — ) \“
Mix (wet): 35%
Tone: medium
Mod depth: 25% == |
Mod rate: 0.40 Hz ===_|

= Chorus e

Effect level: 40%

X

wwy

Rate: 0.50 Hz —
Depth: 4.5 ms
EQ low: 0.0 dB
EQ high: 0.0 dB

v OK O Cancel




Effekttyper inkluderar Reverb, Chorus, Flanger, Overdrive / distortion, Amp & cabinet
(modellering av forstarkare och hdgtalarlada: amptyp, kabinett, férstarkning, bas/mellan/
discant, luft och blandning) och Vibrato (Tremolo).

Vibrato (Tremolo) &r klassiska Fender-"Vibrato” (tremolo): en periodisk
volymmodulation. Anvand Speed fér pulshastighet och Intensity (Depth) fér djup (fran
subtilt skimmer till full “chop”).

Skarmbilder av Amp & cabinet:

Track effects (&) E‘

Add effect...
= Amp & cabinet 6
Amp type: Clean / warm
Cabinet: Tweed / vintage
Gain: 45% Classic crunch
. 0,
Bass: 50% British lead
Mid: 50% q hiah
M c
Treble: 50% edern igh-gam
Air / presence: 35% Brown / pushed

Effect level: 75%

v OK O Cancel




Add effect...

= Amp & cabinet e

| Amp type: Tweed / vintage j
Cabinet: 1x12 open j
Gain: 45% ]
Bass: 50% 5

Mid: 50% i
Treble: 50%

Air / presence: 35%
Effect level: 75%

v OK O Cancel

* Klicka Lagg till effekt... och vélj en effekttyp. Flera instanser ar tillatna; rott X i
rubriken tar bort en effekt.

« Dra = fér att andra ordning. Overst kors forst.

» ms och Hz forblir meningsfulla efter konvertering till projektets samplingsfrekvens.
Mono och stereo stdds (mono kérs som dual-mono och mixas tilloaka till en kanal).

» OK sparar i projektet; Avbryt aterstéller kedjan som nar dialogen éppnades.

Effekter tillampas nér du stoppar inspelningen, efter normal capture och omsampling.
Konfigurationen lagras i project.json under audioEffectChain .

Mix effects (full project)

Project — Project Settings — Mix Effects lets you build the same kind of ordered effect
chain as Track effects (Reverb, Chorus, Flanger, Overdrive / distortion, Amp &
cabinet, Vibrato (Tremolo)), but applied to the entire mixed program: when you press
Play to hear all enabled tracks together, and when you export with Mix tracks to file
(toolbar or Tools menu). The chain is saved in project.json under projectSettings

— mixEffectChain .

Project — Project Settings — Aux / Send Bus configures a shared effect chain fed by
each track’s Aux send slider (on the track row). The dry mix of all tracks is summed, each
track’s post-gain/post-pan signal is scaled by its Aux level and sent through this bus, then



the wet aux output is added back to the dry sum before Mix Effects run. Use it for a
single shared reverb/delay while keeping per-track insert effects independent.

To reduce harsh digital clipping when processing pushes peaks toward full scale, the effect
engine applies a soft limiter to normalized float samples immediately before conversion to
16-bit PCM. The EffectWidget base class documents

guardFloatSampleForInti6Pcm() and softLimitFloatSampleForInti6Pcm() for
any new real-time code that writes to 16-bit audio.

Per-track mixer, mute/solo, trim, and MIDI details

Each track row includes a compact mixer strip:

» Gain: Per-track level in decibels (the slider uses tenths of a dB; 0 dB = unity gain).

* Pan: Stereo placement (-100 = full left, +100 = full right).

* Aux: Send amount (0—100%) into the project Aux / Send Bus (see above).

* Mute: Silences the track in the mix without disabling it in the arrange view.

* Solo: If any track has Solo enabled, only soloed tracks are heard (unless they are
also muted).

Options — Track Configuration also offers Clip trim (non-destructive): Trim start and
Trim end skip that many seconds from the beginning and end of the clip for playback,
mix, and export without deleting the underlying recording.

MIDI tracks can carry control change (CC) automation stored in the project and in
exported .mid files; offline playback and mix use these events when rendering MIDI to
audio.

Edit — Undo / Redo (standard shortcuts) apply to mixer and trim changes made on
tracks.

Overvaka under inspelning

Bredvid tidsdisplayen styr Overvaka ljud under inspelning om live-ingang skickas till
projektets ljudutgang under inspelning:

* Ljudspar: inkommande ljud spelas upp i realtid (sjalva inspelningen oféréndrad).
Laggs ovanpa eventuell overdub-uppspelning.


https://en.wikipedia.org/wiki/Clipping_%28audio%29

« MIDI-spar: om aterge MIDI som ljud fér uppspelning och SoundFont anvands
hérs anteckningar via mjukvarusynt. Vid extern MIDI-ut — anvand instrumentets
monitor.

Instéllningen sparas i projektet ( monitorwhileRecording i project.json ). Stdng av
for att minska mikrofonaterkoppling.

Overdubinspelning

Nar du spelar in ett nytt spar medan andra aktiverade spar redan innehaller ljud- eller
MIDI-data utfér Musician's Canvas éverdubinspelning: de befintliga sparen mixas ihop och
spelas upp i realtid medan det nya sparet spelas in. Detta gor att du kan héra tidigare
inspelade delar medan du spelar in en ny.

Mixen av befintliga spar férbereds innan inspelningen bérjar, sa inspelning och
uppspelning startar ungefar samtidigt, vilket haller alla spar synkroniserade.

Inspelningsbackend

Musician's Canvas stdder tva backend fér ljudinspelning:

* PortAudio (standard nar tillganglig): Ger tillforlitlig inspelning med Iag latens och ar
den rekommenderade backend.

» Qt Multimedia: En reservbackend som anvander Qt:s inbyggda ljudinspelning.
Anvands nér PortAudio inte &r tillgénglig eller nar den uttryckligen valjs i
projektinstaliningarna.

Inspelningsbackend kan konfigureras per projekt i Project > Project Settings > Audio.
Samplingsfrekvens och enhetshantering

Musician's Canvas spelar in med ljudingangsenhetens nativa samplingsfrekvens och
konverterar sedan automatiskt till projektets konfigurerade samplingsfrekvens med
hoégkvalitativ omsampling. Det innebér att du kan stélla in valfri projektsamplingsfrekvens
(t.ex. 44100 Hz eller 48000 Hz) oavsett enhetens nativa frekvens. Konverteringen bevarar
tonhdjd och varaktighet exakt.



Detektering av monoenheter

Vissa ljudenheter (t.ex. USB-webbkameramikrofoner) ar fysiskt mono men annonseras
som stereo av operativsystemet. Musician's Canvas detekterar detta automatiskt och
justerar kanalantalet darefter. Om projektet ar konfigurerat fér stereo dupliceras
monosignalen till bada kanalerna.

MIDI-inspelning

1. Stéll in spartypen till MIDI via Options-knappen.

2. Se till att en MIDI-inmatningsenhet ar konfigurerad i Settings > Configuration >
MIDI.

3. Forbered sparet och klicka pa Record.

4. Spela noter pa din MIDI-kontroller.

5. Klicka pa Stop for att avsluta inspelningen.

MIDI-noter visas i en pianorulle-visualisering pa sparet.

Metronom

Musician's Canvas innehaller en inbyggd metronom som kan anvandas under inspelning
for att hjalpa till att halla takten. Klicka pa metronomknappen i knappraden (under
menyraden) fér att dppna dialogrutan fér metronominstéliningar:

Metronome Settings 06

Metronome

v Enable metronome during recording

120 BPM <

Beats per minute:

OK Cancel




Dialogrutan erbjuder:

* Enable metronome during recording: Nar detta ar markerat spelar metronomen ett
tickljud medan inspelning ar aktiv. Ticket spelas genom systemljudet och tas inte
upp pa det inspelade sparet.

* Beats per minute: En numerisk inmatning fér tempot, i slag per minut (BPM).
Intervallet &r 20—-300 BPM.

Nar metronomen ar aktiverad bérjar den ticka nar inspelningen faktiskt startar (efter att 3-
sekunders nedrékningen ar klar) och stoppar nér inspelningen avslutas.

Uppspelning

Klicka pa knappen Play for att mixa och spela upp alla aktiverade spar. Knappens
verktygstips andras for att indikera om den kommer att spela upp eller spela in beroende
pa om ett spar ar forberett. Inaktiverade spar (omarkerade) exkluderas fran uppspelning.

Under uppspelning avkodas ljudspar fran sina FLAC-filer och MIDI-spér renderas till ljud
med den inbyggda synthesizern FluidSynth. Alla spar mixas ihop och spelas upp genom
systemets ljudutgangsenhet.

Klicka pa knappen Stop for att avsluta uppspelningen nar som helst.

Mixa till en fil

Anvand Tools > Mix tracks to file (Ctrl+M) for att exportera alla aktiverade spar till en
enda ljudfil. En dialog later dig valja utmatningsvag och format:

» Utmatningsfil: Bladdra for att vélja destinationsfilens sokvag.
* Format: Valj mellan FLAC (forlustfri komprimering, mindre filer) eller WAV
(okomprimerad).

Mixen anvander projektets konfigurerade samplingsfrekvens. MIDI-spar renderas med den
konfigurerade SoundFont.



Installningar

Globala installningar

Anvand Settings > Configuration (Ctrl+,) for att stalla in globala standardvarden som
galler for alla projekt:

@ 7 Configuration Q g

General | Display = MIDI = Audio = Language
! Here, you can configure general application settings.

Appearance

Theme:
Light j
Diagnostics

Write recording debug log

Apply Close

Fliken Allmant

» Tema: Valj mellan mérkt och ljust tema.

Fliken Visning

« Farg pa numerisk LED-display: Valj den farg som anvands fér den numeriska LED-
tidsdisplayen som visas i huvudfénstrets verktygsfalt. De aktiva siffersegmenten ritas
i den valda fargen, och inaktiva segment ritas som en nedtonad version av samma
farg. Tillgangliga farger ar Light Red, Dark Red, Light Green, Dark Green, Light Blue,

Dark Blue, Yellow, Orange, Light Cyan och Dark Cyan. Standardvardet ar Light
Green.



— Configuration

General { Display ‘ MIDI = Audio = Language

Configure the appearance of display elements.

Numeric Display

Numeric display LED color:

Light Green

Apply Close

Fliken Sprak

« Sprak: Valj visningssprak for applikationen. Standardvardet ar "System Default", som

anvander operativsystemets sprakinstallning. Tillgangliga sprak ar engelska, Deutsch

(tyska), Espanol (spanska), Francais (franska), japanska, Portugués (brasiliansk
portugisiska), Chinese (traditionell), Chinese (férenklad) och Pirate. Granssnittet

uppdateras omedelbart nar du andrar sprak.



Configuration

General  Display = MIDI = Audio | Language

n Choose the display language for the application.

Language

English

Apply Close

Fliken MIDI

» MIDI-utmatningsenhet: Valj den inbyggda synthesizern FluidSynth eller en extern
MIDI-enhet. Anvand knappen Refresh for att s6ka efter tillgéangliga MIDI-enheter
igen.

* SoundFont: Bladdra till en .sf2 SoundFont-fil fér MIDI-syntes. | Linux kan en
system-SoundFont detekteras automatiskt om paketet fluid-soundfont-gm &r
installerat. | Windows och macOS maste du konfigurera SoundFont-sdkvagen
manuellt.



Configuration

General = Display | MIDI | Audio @ Language

Here, you can configure settings related to MIDIL.

MIDI Device
Built-in FluidSynth synthesizer
Refresh
SoundFont (for MIDI synthesis)

Path to .sf2 SoundFont file Browse...

Apply Close

Fliken Ljud

* Ljudingangsenhet: Valj mikrofon eller linjeinenhet for inspelning.
* Ljudutgangsenhet: Valj hogtalare eller horlurar fér uppspelning.



Configuration

General = Display = MIDI | Audio | Language

I‘» Here, you can configure audio settings for the application.
Audio Input Device
(Default)

Audio Output Device

(Default)

Apply Close

Projektinstallningar

Anvand Project > Project Settings (Ctrl+P) fér att 4sidoséatta globala standardvarden
enbart fér det aktuella projektet. Detta &r anvandbart for projekt som behdver en specifik
samplingsfrekvens, SoundFont eller ljudenhet. Projektspecifika installningar sparas i filen

project.json .



O Project Settings o066 i
| MIDI Audio
MIDI Device
Built-in FluidSynth synthesizer j
Refresh
SoundFont (for MIDI synthesis)

Path to .sf2 SoundFont file (empty = app default) Browse...

v OK O Cancel

Fliken MIDI

» MIDI-enhet: Valj en MIDI-enhet fér detta projekt, eller ldAmna pa standardvardet for att
anvanda den globala instéllningen.

» SoundFont: Valj en SoundFont-fil fér detta projekt.

* Refresh: Sok efter tillgangliga MIDI-enheter igen.

Fliken Ljud

+ Ljudingangsenhet: Valj inspelningsenhet fér detta projekt.

» Backend for inspelning (nar PortAudio ar tillganglig):

* PortAudio (native input): Rekommenderas. Anvander samma ljudbibliotek som
Audacity.

» Qt Multimedia: Reservalternativ som anvander Qt:s inbyggda ljudinspelning.

« PortAudio-ingangsenhet: Nar PortAudio-backend anvands, valj den specifika
PortAudio-ingdngsenheten.

* Ljudutgangsenhet: Valj uppspelningsenhet fér detta projekt.



Instéllningar for ljudformat

« Samplingsfrekvens: Valj bland standardfrekvenser (8000 Hz till 192000 Hz).
Enhetens nativa frekvens ar markt "(native)". Frekvenser som kraver omsampling ar
markta "(resampled)". Du kan vélja valfri frekvens oavsett enhetens kapacitet;
Musician's Canvas kommer automatiskt att omsampla vid behov.

+ Kanaler: Mono eller stereo. Om enheten bara stéder mono ar stereoalternativet

inaktiverat.
O Project Settings SN NG)
MIDI | Audio

Audio Input Device

Built-in Audio Analog Stereo j |

Audio Output Device

Built-in Audio Analog Stereo j

Audio Format (applies to all audio tracks)

Sample rate: 44100 Hz ~|
Channels: Mono (@) Stereo

v OK O Cancel

Mix Effects tab

The Mix Effects tab is a scrollable list with the same controls as Track effects (Add
effect..., drag = to reorder, X to remove). Processing order is top to bottom on the
combined mix of all enabled tracks. These effects run during whole-project playback
and when mixing to a single WAV or FLAC file; they are not baked into individual track
files on disk. An empty list leaves the mixed signal unchanged aside from the mixer's own
level handling.



Aux / Send Bus tab

Configure the shared aux effect chain (same effect types as track inserts). Each track’s
Aux slider on the track row controls how much of that track’s signal is sent through this
bus; the wet aux return is summed with the dry mix before Mix Effects are applied.

Menyer

File-menyn
Menypost Genvag Beskrivning
Save Project Ctrl+S Spara aktuellt projekt till disk
Open Project Ctrl+O Oppna en befintlig projekfil
Close Ctrl+Q Avsluta applikationen

Project-menyn

Menypost Genvdag Beskrivning
Project Settings Ctrl+P Projektinstéllningar (inkl. Aux / Send Bus)

T Tempovaxlingar (s vs BPM) f6r metronom och
empo ma
2 2 MIDI-kvantisering

Add Demo Data to

Lagg till demo-MIDI-noter fér demonstration
Selected Track

Edit-menyn
Menypost Genvag Beskrivning
Undo Ctrl+Z Angra mixer-/trimandringar

Redo Ctrl+Shift+Z GoOr om



Settings-menyn

Menypost Genvag Beskrivning

Configuration Ctrl+, Oppna globala applikationsinstallningar

Tools-menyn

Menypost Genvag Beskrivning

Mix tracks to file Ctrl+M Exportera alla aktiverade spar till en fil

Export stems to En WAV per spar (gain/pan/trim; inga master Mix
folder Effects)

_ , Punch-in fér audio; loop-uppspelning fér hela
Recording options

projektet
, MIDI-notstarter mot rutnat (alla MIDI eller endast
Quantize MIDI .
armerat spar)
Add drum track D MIDI-trumspéar och .mid (se nedan)
Virtual MIDI ,
Starta den kompletterande klaviaturappen
Keyboard
Help-menyn

Menypost Genvag Beskrivning
Manual Alt+M Oppna PDF-manualen pa det sprak som &r valt i appen

About Visa versions- och programinformation



Kortkommandon

Genvag
Ctrl+S
Ctrl+Z
Ctrl+Shift+Z
Ctrl+O
Ctrl+M

D

Ctrl+P

Citrl+,

Alt+M

Ctrl+Q / Alt+F4

Lagg till trumspar

Atgard

Spara projekt

Angra (mixer/trim)

Goér om

Oppna projekt

Mixa spar till fil

Lagg till trumspar (Tools-menyn)
Projektinstéllningar

Installningar / Konfiguration
Oppna PDF-manual (Help)

Avsluta

Tools — Add drum track (kortkommando D) lagger till MIDI-trumspar pa kanal 10
General MIDI (index 9). Standardnamn Drums.

En .mid skrivs i projektmappen: tva takter 4/4. Tempo:

» Om Aktivera metronom under inspelning ar pa i metronom, anvands det BPM.

* Annars uppskattas BPM fran aktiverade ljudspar; annars 120 BPM.

Lankar: Audient, MDrummer, Reddit, CS229 PDF.


https://audient.com/tutorial/how-to-program-realistic-midi-drum-tracks/
https://www.meldaproduction.com/MDrummer
https://www.reddit.com/r/ableton/comments/1e51a7g/generating_midi_drum_patterns_based_on_audio_input/
https://cs229.stanford.edu/proj2014/Louis%20Eugene,%20Guillaume%20Rostaing,%20Automated%20Music%20Track%20Generation.pdf

Virtual MIDI Keyboard

Virtual MIDI Keyboard &r en kompletterande applikation ( virtual_midi_keyboard ) som
tillhandahaller ett pianoklaviatur pa skarmen fér att skicka MIDI-noter. Den kan startas fran
menyn Tools > Virtual MIDI Keyboard i huvudapplikationen, eller kéras fristdende.

0 Virtual MIDI Keyboard 066
File Settings Help

100 val <) 0 val>
. Virtual MIDI sound:

Volume Octave Chorus

Apply 0:000 Yamaha Grand Piano & |

i |
1

L =

Funktioner

* Klicka pa tangenter pa skarmens piano for att spela noter

» Anvand datorns tangentbord som ett pianoklaviatur (se tangentmappning nedan)

* Anslut till externa MIDI-utmatningsenheter eller anvand den inbyggda synthesizern
FluidSynth

* Anslut till en MIDI-inmatningsenhet for att visa inkommande noter pa klaviaturen

* Justerbar synthesizer-volym (masterforstarkning, 10%--200%)

» SoundFont-val fér den inbyggda synthesizern

« Val av MIDI-instrument/program (General MIDI eller SoundFont-férval)

 Koér/effekt-kontrollratt

* Oktavskiftning (-3 till +5)

* MIDI-volymkontroll (CC#7, 0--127)

Verktygsfaltskontroller

* Volume: MIDI-volym (CC#7), justerbar fran 0 till 127 via inmatningsrutan.

 Octave: Skifta tangentbordets oktav med knapparna < och > eller inmatningsrutan.
Intervallet ar -3 till +5.

» Chorus/Effect: En vridbar ratt och textfalt (1--127) for att stélla in kér/effekt-nivan
(MIDI CC#93). Klicka pa Apply for att skicka vardet.



* MIDI-kanal: Ett numeriskt inmatningsfalt (1--16) valjer MIDI-kanalen som noter,
programbyten och control changes skickas pa. Standard ar kanal 1. Den valda
kanalen trader i kraft omedelbart efter andringen. Att valja ett SoundFont-preset
medan en viss kanal ar vald tillampar det bank/program pa den kanalen, sa att du
kan spela olika ljud pa olika kanaler.

* Trummor: En kryssruta precis ovanfér MIDI-kanalvaljaren. Nér den inte ar ikryssad
(standard) ar MIDI-kanalen den som anvandaren har valt. Nar den &ar ikryssad véxlas
MIDI-kanalen automatiskt till kanal 10 — General MIDI- standardens trumkanal — sa
att allt som spelas later som slagverk. Att avmarkera rutan aterstaller den kanal som
var vald innan Trummor aktiverades.

* Instrumentvaljare: Valj ett MIDI-instrument. Vid anvédndning av den inbyggda
synthesizern FluidSynth visas SoundFont-férval (Bank:Program Namn). Vid
anslutning till en extern MIDI-enhet listas de 128 General MIDI-instrumenten.

Spela med datorns tangentbord

Datorns tangentbord ar mappat till pianotangenter éver tva oktaver:

Nedre oktaven (bérjar vid aktuell oktav):



Tangent

Ovre oktaven (en oktav hégre):

Not

C#/Db

D#/Eb

F#/Gb

G#/Ab

A#/Bb



Tangent Not

Q C
2 C#/Db
W D
3 D#/Eb
E E
R F
5 F#/Gb
T G
6 G#/Ab
Y A
7 A#/Bb
u B

I C (nasta oktav)

9 C#/Db
O D
0 D#/Eb
P E

Tangenter lyser upp visuellt nar de trycks ned (vita tangenter blir ljusbla, svarta tangenter
maorknar).

Konfiguration

Oppna konfigurationsdialogen (Settings > Configuration, Ctrl+,) fér att konfigurera MIDI-
och ljudenheter:



Audio —

- - MIDI Output Device

H
| [Built-in Software Synthesizer < }

. mIDI Input Device

i [(None) o} ]

(for y izer)
. | /home/erico/Sounds/KUbuntu/sf2/default-GM.sf2 | Browse...

N

Refresh \/

Apply

Fliken MIDI

* MiIDI-utmatningsenhet: Valj en extern enhet eller lamna tomt fér den inbyggda
synthesizern FluidSynth.

» MIDI-inmatningsenhet: Valj en kontroller fr att vidarebefordra noter till
klaviaturvisningen.

 Synthesizer-volym (masterforstarkning): Justera utmatningsnivan fér den
inbyggda synthesizern (10%--200%).

* SoundFont: Bladdra till en .sf2 SoundFont-fil fér den inbyggda synthesizern.

* Refresh: Sok efter tillgangliga MIDI-enheter igen.

Fliken Ljud
* Ljudutgangsenhet: Valj utmatningsenhet fér den inbyggda synthesizern.
Fliken Sprak

* Sprak: Valj visningssprak. Samma sprak som i Musician's Canvas ar tillgangliga.
Granssnittet uppdateras omedelbart nar du andrar sprak.



Kortkommandon for Virtual MIDI Keyboard

Genvig Atgard
Ctrl+, Konfigurationsdialog
Ctrl+U Hjélp / Anvandningsinfo
Ctrl+Q Sténg

Vanliga fragor (FAQ)

Hur spelar jag in ett MIDI-spar?

. Ange en projektkatalog (kravs for att spara).
. Lagg till eller valj ett spar och éppna Options (eller klicka pa spartypikonen).
. Stall in typen MIDI och sténg dialogrutan.

A W N =

. Under Settings > Configuration > MIDI, valj MIDI-ingang (hardvaruport eller virtuell
kablage) och ett SoundFont ( .sf2 ) fér senare uppspelning.
. Arma det sparet (endast ett spar kan vara armat at gangen).

o O

. Klicka pa Record, vanta pa nedrakningen, spela pa kontrollern och sedan Stop.

Noterna visas i piano roll. File > Save Project skriver en .mid -fil och project.json i
projektmappen.

Varfor ar mitt MIDI-spar tyst vid uppspelning?

Uppspelning anvander FluidSynth med SoundFont fran instéliningarna. Kontrollera
Settings > Configuration > MIDI (eller Project > Project Settings vid
projektdverskridningar): en giltig .sf2 -s6kvag maste anges. Under Linux kan ett system-
SoundFont hittas automatiskt; under Windows och macOS maste du oftast valja filen
manuellt.

Hur hanger Virtual MIDI Keyboard ihop med Musician's Canvas?

Det ar tva separata program. Starta Virtual MIDI Keyboard fran Tools > Virtual MIDI
Keyboard (eller fristaende). For att skarmtangentbordet ska na Musician's Canvas under



MIDI-inspelning maste operativsystemet dirigera tangentbordets MIDI-utgang till en
ingang som Musician's Canvas anvander — ofta via virtuell MIDI-kabel eller matchande
portar i bada apparna. De kopplar inte ihop sig automatiskt.

Vad skiljer Configuration fran Project Settings?

Settings > Configuration anger globala standardvarden (tema, sprak, MIDI/ljudenheter,
SoundFont m.m.). Project > Project Settings asidosatter vissa varden endast fér det
aktuella projektet och sparasi project.json . Om ett falt lAmnas pé& projektstandard
galler det globala vardet fran Configuration.

Varfor fungerar inte dra-och-slapp for ljudfiler?

Filer accepteras bara nar en projektkatalog ar angiven och Musician's Canvas inte
spelar eller spelar in. Format som stdds ar .wav och .flac ; andra filandelser hoppas
6ver och listas i en dialogruta. Varje fil blir ett nytt ljudspar med namn fran filnamnet utan
andelse.

Var sparas mina inspelningar?

Ljud sparas i projektkatalogen som <sparnamn>.flac (teckensom / \ : * ?2 " < >
| ersatts med understreck). Projektfilen ar project.json i samma mapp. MIDI-spar
sparas som <sparnamn>.mid nar du sparar projektet (tillsammans med noter i

project.json ).

Vilket filnamn anvands nar MIDI renderas for mixning?

Vid mixning eller uppspelning renderas MIDI forst till en temporar WAV internt. Om
projektsdkvagen ar kand skriver Musician's Canvas ocksa en FLAC-cache i
projektmappen: <sanerat_sparnamn>.flac (samma saneringsregler som fér andra
sparfiler). Namnet féljer sparnamnet, inte ett internt ID.

Kan jag spela in tva spar samtidigt?

Nej. Endast ett spar kan vara armat at gangen; det far nasta inspelning. Bygg laten genom
att spela in ett i taget (overdub spelar befintliga spar medan du spelar in ett nytt).



Spelas metronomen in pa sparet?

Nej. Nar den ar pa spelas metronomen via systemljud bara som referens for dig. Den
blandas inte in i inspelningsfilen.

Varfor kraver Musician's Canvas ASIO pa Windows?

P& Windows férvantar sig huvudprogrammet en ASIO-drivrutin for palitligt ljud med lag
latens. Installera ASIO4ALL eller tillverkarens drivrutin vid fel.

Var finns Virtual MIDI Keyboard pa macOS?

| .app -paketet kopieras Virtual MIDI Keyboard-exekverbar fil ini Musician's
Canvas.app (Contents/MacOS/) sa att en appmapp kan distribueras. Starta den
fortfarande via Tools > Virtual MIDI Keyboard.

Felsokning

Inget ljudutmatning

* Kontrollera att ratt ljudutgangsenhet ar vald i Settings > Configuration > Audio.

* | Linux, verifiera att PipeWire eller PulseAudio kérs och att utgangen inte ar tystad.
Anvand amixer eller skrivbordets ljudinstallningar fér att kontrollera volymnivaer.

* | Windows, se till att en ASIO-ljuddrivrutin &r installerad (t.ex. ASIO4ALL eller en
tillverkarspecifik ASIO-drivrutin for ditt ljudgranssnitt). Musician's Canvas kraver ASIO
for ljud med lag latens i Windows.

MIDI-spar ar tysta

* Se till att en SoundFont ( .sf2 -fil) ar konfigurerad i Settings > Configuration > MIDI.

* | Linux kan en system-SoundFont detekteras automatiskt om paketet fluid-
soundfont-gm &r installerat.

* | Windows och macOS maste du konfigurera SoundFont-sékvagen manuellt.


https://asio4all.org/

Inspelningen later férvrangd eller har fel tonhéjd

* Detta kan handa nar ljudingdngsenhetens nativa samplingsfrekvens skiljer sig fran
projektets konfigurerade frekvens. Musician's Canvas hanterar detta automatiskt via
omsampling, men om problemen kvarstar, prova att stalla in projektets
samplingsfrekvens sa att den matchar enhetens nativa frekvens.

» USB-webbkameramikrofoner har ofta ovanliga nativa frekvenser (t.ex. 32000 Hz).
Applikationen detekterar dessa automatiski.

* Om du anvander Qt Multimedia-backend och upplever problem, prova att byta till
PortAudio-backend i Project Settings > Audio.

Virtual MIDI Keyboard har inget ljud

* | Linux med PipeWire, se till att paketet 1libpipewire-0.3-dev ar installerat
(behdvs fér PipeWire-integration med synthesizern FluidSynth).

« Kontrollera att en SoundFont &r laddad (se fliken MIDI i konfigurationsdialogen).

« Verifiera att ljudutgangsenheten ar vald och att systemvolymen inte ar tystad.

Bygga fran kallkod

Se README f6r fullstandiga bygginstruktioner for Linux, macOS och Windows, inklusive
alla nédvandiga beroenden.


file:///home/erico/projects/musicians_canvas/docs/README.md
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