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Musician's Canvas Podrecznik
Uzytkownika

Wprowadzenie

Musician's Canvas to wielo$ciezkowa aplikacja do nagrywania muzyki na komputery
stacjonarne. Obstuguje nagrywanie dzwieku z mikrofondéw i urzadzen line-in, nagrywanie
MIDI z klawiatur i kontrolerow oraz miksowanie wszystkich Sciezek do jednego pliku WAV
lub FLAC. Aplikacja towarzyszaca, Virtual MIDI Keyboard, udostepnia programowg
klawiature fortepianowg do wysytania nut MIDI.

Musician's Canvas zostat zaprojektowany z my$lg o tatwosci uzytkowania, oferujac
jednoczesnie funkcje powszechnie spotykane w cyfrowych stacjach roboczych audio
(DAW):

» Wielo$ciezkowe nagrywanie audio i MIDI
* Nagrywanie overdub z zsynchronizowanym odtwarzaniem istniejgcych Sciezek
» Wbudowany syntezator MIDI FluidSynth z obstugg SoundFont



» Wysokiej jakos$ci konwersja czestotliwosci probkowania przy nagrywaniu z dowolng
czestotliwoscig prébkowania projektu

» Automatyczne wykrywanie urzgdzen mono/stereo

 Ustawienia oparte na projektach z nadpisywaniem ustawien per projekt

* Miksowanie do WAV lub FLAC

» Ciemne i jasne motywy

* Lokalizacja w wielu jezykach (angielski, niemiecki, hiszpanski, francuski, japonski,
portugalski, chinski i piracki)

* Aplikacja towarzyszaca Virtual MIDI Keyboard

Pierwsze kroki

Uruchamianie aplikacji

Uruchom plik wykonywalny musicians_canvas z katalogu kompilacji lub lokalizaciji
instalacji:

./musicians_canvas
Przy pierwszym uruchomieniu aplikacja otwiera sig z pustym projektem. Przed

nagrywaniem nalezy ustawic katalog projektu.

Przy uruchomieniu aplikacja stosuje zapisany motyw (ciemny lub jasny), a jesli katalog
projektu byt wczedniej uzywany i zawiera plik project.json , projekt jest automatycznie
tadowany.

Konfiguracja projektu

1. Ustaw katalog projektu: Wpisz lub przejdz do folderu w polu "Project Location" u
gory okna. Tutaj beda przechowywane nagrania i plik projektu.

2. Dodaj sciezke: Kliknij przycisk + Add Track. Pojawi sie nowa sciezka z domys$Inymi
ustawieniami. Jesli jest jedyng Sciezkg w projekcie i nie zostata jeszcze nagrana,
zostaje automatycznie uzbrojona do nagrywania.



3. Nazwij sciezke: Wpisz nazwe w polu tekstowym obok przycisku "Options". Ta nazwa
jest uzywana jako nazwa pliku nagrywanego pliku audio.
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Pasek przyciskow

Tuz pod paskiem menu znajduje sie pasek narzedzi z przyciskami szybkiego dostepu:

A EE»

* Open Project: To samo co File > Open Project — otwiera wczesniej zapisany
projekt.

* Save Project: To samo co File > Save Project — zapisuje biezacy projekt. Ten
przycisk jest wtgczony tylko wtedy, gdy ustawiony jest katalog projektu.

* Project Settings: To samo co Project > Project Settings — otwiera okno dialogowe
ustawien projektu. Ten przycisk jest wigczony tylko wtedy, gdy ustawiony jest katalog
projektu.



 Configuration: To samo co Settings > Configuration — otwiera okno dialogowe
globalnych ustawien aplikacji.

* Metronome Settings: Otwiera okno dialogowe ustawienn metronomu (zobacz sekcje
Metronom ponizej).

Zapisywanie i otwieranie projektow

» Zapisz: Uzyj File > Save Project (Ctrl+S), aby zapisac biezgcy projekt jako plik
JSON w katalogu projektu.

» Otworz: Uzyj File > Open Project (Ctrl+O), aby zatadowaé wczes$niej zapisany
projekt.

Plik projektu ( project.json ) przechowuje nazwy Sciezek, typy, nuty MIDI, odniesienia
do plikbw audio oraz wszystkie ustawienia specyficzne dla projektu. Pliki audio sg
przechowywane w tym samym katalogu co project.json inoszg nazwy odpowiadajace
8ciezkom (np. My_Track.flac ).

Jesli zamkniesz aplikacje z niezapisanymi zmianami, dialog potwierdzenia zapyta, czy
chcesz zapisac przed wyjsciem.

Zarzadzanie sciezkami

Dodawanie i usuwanie sciezek

* Kliknij + Add Track, aby doda¢ nowg $ciezke do aranzaciji.

« Kliknij przycisk x po prawej stronie wiersza $ciezki, aby jg usunag.

« Kliknij Clear Tracks (czerwony przycisk na pasku narzedzi), aby usunaé wszystkie
Sciezki. Przed wykonaniem wys$wietlany jest dialog potwierdzenia.

Dodawanie sciezek metoda przeciggnij i upuscé

Gdy projekt jest otwarty, mozesz przeciggna¢ jeden lub wiecej obstugiwanych plikéw audio
z menedzera plikow (Eksplorator Windows, Finder macOS, menedzer plikéw Linux itp.)
bezposrednio na okno Musician's Canvas, aby dodac je jako nowe Sciezki audio.

* Obstugiwane formaty: .wav i .flac . Plikiw dowolnym innym formacie sg po
cichu pomijane, a na koncu okno dialogowe wyswietla liste pominietych plikow.



» Kopiowanie plikéw: Jesli upuszczony plik nie znajduje sie jeszcze w katalogu
projektu, jest do niego automatycznie kopiowany. Jesli w katalogu projektu istnieje juz
plik o tej samej nazwie, zostaniesz zapytany, czy go zastgpic.

» Nazwa S$ciezki: Podstawowa nazwa pliku (bez rozszerzenia) jest uzywana jako
nazwa nowej Sciezki. Na przyktad upuszczenie Bass Line.wav tworzy Sciezke
audio o nazwie "Bass Line".

» Wiele plikow naraz: Mozna jednoczes$nie przeciggacé kilka plikéw; kazdy
obstugiwany plik staje sie wtasng Sciezkg w ramach jednego upuszczenia.

» Gdy upuszczenie zostaje odrzucone: Upuszczenia sg akceptowane tylko wtedy,
gdy projekt jest otwarty, a Musician's Canvas nie odtwarza ani nie nagrywa w danej
chwili. Najpierw zatrzymaj odtwarzanie lub nagrywanie, jesli chcesz przeciggnac
dodatkowe Sciezki.

Konfiguracja typu Sciezki

Kazda $ciezka moze by¢ skonfigurowana jako Audio (do nagrywania z mikrofonu/line-in)
lub MIDI (do nagrywania z klawiatury/kontrolera).

Aby zmieni€ typ Sciezki:

« Kliknij przycisk Options na Sciezce, lub
* Kliknij ikone typu Sciezki (miedzy "Options" a polem nazwy)

Otworzy sie dialog Konfiguracja Sciezki, w ktérym mozna wybra¢ zrédto wejSciowe.

@) Track Configuration o606

Track Type

®) Audio - Record from audio interface

. Capture audio from microphone or line-in.

MIDI - Record from MIDI device

Capture MIDI notes from keyboard or controller.

v OK O Cancel




Kontrolki sciezki

Kazdy wiersz $ciezki udostepnia nastepujace kontrolki:

» Pole wyboru Witacz: Przetgcza, czy Sciezka jest uwzgledniona w odtwarzaniu i
miksowaniu. Wytagczenie Sciezki automatycznie jg rozbraja, jesli byta uzbrojona.

* Przycisk radiowy Uzbrojenie: Wybiera te Sciezke jako cel nagrywania. Tylko jedna
Sciezka moze by¢ uzbrojona w danym momencie; uzbrojenie nowej sciezki
automatycznie rozbraja wczesniej uzbrojong $ciezke.

* Pole nazwy: Edytowalne pole tekstowe na nazwe Sciezki. Ta nazwa jest uzywana
jako nazwa pliku audio (z nieprawidtowymi znakami systemu plikow zastgpionymi
podkre$leniami).

* Przycisk Options: Otwiera dialog Konfiguracja sciezki.

« lkona typu: Wyswietla ikone gtos$nika dla Sciezek audio lub ikone fortepianu dla
Sciezek MIDI. Kliknigcie otwiera dialog Konfiguracja sciezki.

* Przycisk Usun (x): Usuwa $ciezke z projektu.

Automatyczne uzbrajanie

Gdy projekt ma doktadnie jedng Sciezke i ta Sciezka nie zostata jeszcze nagrana, jest
automatycznie uzbrajana do nagrywania. Dotyczy to zarédwno dodawania pierwszej Sciezki
do nowego projektu, jak i otwierania istniejgcego projektu z jedng pustg Sciezka.

Wizualizacja sciezki

- Sciezki audio wyswietlajg wizualizacje przebiegu fali nagranego dzwieku. Gdy nie
nagrano zadnego dzwieku, w obszarze wyswietlany jest napis "No audio recorded".

- Sciezki MIDI wyswietlaja wizualizacje piano roll pokazujaca nagrane nuty na siatce
obejmujacej zakres od A0 do C8. Nuty sg kolorowane wedtug velocity. Gdy nie
nagrano zadnych danych MIDI, w obszarze wys$wietlany jest napis "No MIDI data
recorded".



Nagrywanie

Nagrywanie audio

. Upewnij sig, ze katalog projektu jest ustawiony.
. Uzbroj docelowg Sciezke (zaznacz przycisk radiowy "Arm").
. Kliknij przycisk Record (czerwone kotko).

A WO N =

. Na Sciezce pojawi sie 3-sekundowe odliczanie ("Get ready... 3", "2", "1"), a nastepnie

rozpocznie sie nagrywanie.

5. Podczas nagrywania w obszarze przebiegu fali Sciezki wyswietlany jest miernik
poziomu na zywo, pokazujacy biezacg amplitude jako pasek gradientowy (zielony do
z6ttego do czerwonego) z etykietg "Recording".

6. Kliknij przycisk Stop, aby zakohczy¢ nagrywanie.

Nagrany dzwiek jest zapisywany jako plik FLAC w katalogu projektu, nazwany po $ciezce.
Podczas nagrywania i odtwarzania wszystkie interaktywne kontrolki (przyciski $ciezek,
ustawienia itp.) sg wytaczone, aby zapobiec przypadkowym zmianom.

Efekty insert (tylko sciezki audio)

Sciezki audio maja przycisk Efekty tuz pod Options. Otwiera on okno Efekty $ciezki,
gdzie budujesz uporzadkowany tancuch efektéw insert dla nagran na tej $ciezce:



fﬁ‘-ﬁ_ Track effects (&) Qi

Add effect...

= Reverb 6

Pre-delay: 20 ms == _|

Decay: 2.5s —

Mix (wet): 35% f

Tone: medium }
Mod depth: 25% s |

Mod rate: 0.40 Hz ===_]

= Chorus @

Effect level: 40% _J

Rate: 0.50 Hz —

Depth: 4.5 ms ;

EQ low: 0.0 dB _J
EQ high: 0.0 dB _J

v OK O Cancel

Dostepne sg m.in. Pogtos, Chorus, Flanger, Overdrive / distortion, Amp & cabinet
(modelowanie wzmacniacza i kolumny: typ wzm., kolumna, przester, bas/Srednie/wysokie,
~powietrze” i mieszanie) oraz Vibrato (Tremolo).

Vibrato (Tremolo) to klasyczne fenderowskie ,Vibrato” (w praktyce tremolo): okresowa
modulacja gto$snosci. Speed ustawia szybkos¢ pulsowania, a Intensity (Depth) jego
gtebokosé (od subtelnego ,shimmer” do petnego ,chop”).

Zrzuty ekranu efektu Amp & cabinet:



Track effects s

Add effect...

= Amp & cabinet

Amp type: Clean / warm

Cabinet: Tweed / vintage
Gain: 45%
Bass: 50%
Mid: 50%
Treble: 50%
Air / presence: 35% | Brown/ pushed
Effect level: 75%

Classic crunch
British lead

Modern high-gain

Track effects— ==

Add effect...

= Amp & cabinet

Amp type: Tweed / vintage
Cabinet: 1x12 open
Gain: 45%

Bass: 50%

Mid: 50%

Treble: 50%

Air / presence: 35%
Effect level: 75%

v OK  © Cancel

« Kliknij Dodaj efekt... i wybierz typ efektu. Mozesz dodac wiele instancji; czerwone X
w nagtowku usuwa efekt.
* Przeciagnij =, aby zmieni¢ kolejnos¢. Gorny efekt dziata pierwszy.



« Jednostki ms i Hz pozostajg spojne po konwersji do czestotliwosci probkowania
projektu. Obstugiwane sg mono i stereo (mono jest przetwarzane dual-mono i
sumowane z powrotem do jednego kanatu).

* OK zapisuje zmiany w projekcie; Anuluj przywraca tancuch z momentu otwarcia
okna.

Efekty stosuje sie po zatrzymaniu nagrywania, po zwyktym przechwyceniu i resamplingu.
Konfiguracja jest w project.json w audioEffectChain .

Mix effects (full project)

Project — Project Settings — Mix Effects lets you build the same kind of ordered effect
chain as Track effects (Reverb, Chorus, Flanger, Overdrive / distortion, Amp &
cabinet, Vibrato (Tremolo)), but applied to the entire mixed program: when you press
Play to hear all enabled tracks together, and when you export with Mix tracks to file
(toolbar or Tools menu). The chain is saved in project.json under projectSettings

— mixEffectChain .

Project — Project Settings — Aux / Send Bus configures a shared effect chain fed by
each track’s Aux send slider (on the track row). The dry mix of all tracks is summed, each
track’s post-gain/post-pan signal is scaled by its Aux level and sent through this bus, then
the wet aux output is added back to the dry sum before Mix Effects run. Use it for a
single shared reverb/delay while keeping per-track insert effects independent.

To reduce harsh digital clipping when processing pushes peaks toward full scale, the effect
engine applies a soft limiter to normalized float samples immediately before conversion to
16-bit PCM. The EffectWidget base class documents

guardFloatSampleForInti6Pcm() and softLimitFloatSampleForInti6Pcm() for
any new real-time code that writes to 16-bit audio.

Per-track mixer, mute/solo, trim, and MIDI details

Each track row includes a compact mixer strip:

 Gain: Per-track level in decibels (the slider uses tenths of a dB; 0 dB = unity gain).
 Pan: Stereo placement (-100 = full left, +100 = full right).

* Aux: Send amount (0—100%) into the project Aux / Send Bus (see above).

* Mute: Silences the track in the mix without disabling it in the arrange view.


https://en.wikipedia.org/wiki/Clipping_%28audio%29

* Solo: If any track has Solo enabled, only soloed tracks are heard (unless they are
also muted).

Options — Track Configuration also offers Clip trim (non-destructive): Trim start and
Trim end skip that many seconds from the beginning and end of the clip for playback,
mix, and export without deleting the underlying recording.

MIDI tracks can carry control change (CC) automation stored in the project and in
exported .mid files; offline playback and mix use these events when rendering MIDI to
audio.

Edit — Undo / Redo (standard shortcuts) apply to mixer and trim changes made on
tracks.

Monitorowanie podczas nagrywania

Obok wyswietlacza czasu pole Monitoruj dzwiek podczas nagrywania wigcza lub
wytgcza wysytanie zywego wejscia do wyjscia audio projektu w trakcie nagrywania:

- Sciezki audio: sygnat wejéciowy jest odtwarzany na zywo (zapis bez zmian).
Dodatkowo moze graé overdub innych Sciezek.

« Sciezki MIDI: przy wiaczeniu renderuj MIDI do audio przy odtwarzaniu i
ustawionym SoundFont ustyszysz gre przez syntezator programowy. Przy
zewnetrznym wyjsciu MIDI uzyj monitorowania instrumentu.

Ustawienie jest zapisywane w projekcie ( monitorwWhileRecording w project.json ).
Wytacz, aby ograniczy¢ sprzezenie mikrofonowe.

Nagrywanie overdub

Podczas nagrywania nowej sciezki, gdy inne wigczone Sciezki zawierajg juz dane audio
lub MIDI, Musician's Canvas wykonuje nagrywanie overdub: istniejgce Sciezki sg
miksowane i odtwarzane w czasie rzeczywistym podczas nagrywania nowej $ciezki.
Pozwala to stysze¢ wczedniej nagrane partie podczas nagrywania nowej.

Miks istniejacych Sciezek jest przygotowywany przed rozpoczeciem przechwytywania,
dzieki czemu nagrywanie i odtwarzanie rozpoczynajg sie w przyblizeniu w tym samym
momencie, utrzymujgc wszystkie Sciezki zsynchronizowane.



Backendy nagrywania

Musician's Canvas obstuguje dwa backendy przechwytywania dzwieku:

* PortAudio (domysiny, gdy dostepny): Zapewnia niezawodne nagrywanie z niskim
opo6znieniem i jest zalecanym backendem.

» Qt Multimedia: Zapasowy backend wykorzystujacy wbudowane przechwytywanie
dzwieku Qt. Uzywany, gdy PortAudio nie jest dostepny lub gdy jest jawnie wybrany w
Ustawieniach projektu.

Backend nagrywania mozna skonfigurowaé osobno dla kazdego projekiu w Project >
Project Settings > Audio.

Czestotliwos¢ probkowania i obstuga urzadzen

Musician's Canvas nagrywa z natywng czestotliwoscig prébkowania urzadzenia
wejsciowego audio, a nastepnie automatycznie konwertuje do skonfigurowanej
czestotliwosci probkowania projektu przy uzyciu wysokiej jakosci resamplingu. Oznacza to,
ze mozna ustawi¢ dowolng czestotliwosé probkowania projektu (np. 44100 Hz lub 48000
Hz) niezaleznie od natywnej czestotliwosci urzadzenia. Konwersja zachowuje wysokos$é
dzwieku i czas trwania dokfadnie.

Wykrywanie urzagdzen mono

Niektore urzadzenia audio (np. mikrofony kamer internetowych USB) sa fizycznie mono,
ale sg zgtaszane jako stereo przez system operacyjny. Musician's Canvas automatycznie
to wykrywa i odpowiednio dostosowuije liczbe kanatow. Jesli projekt jest skonfigurowany na
stereo, sygnat mono jest duplikowany do obu kanatéw.

Nagrywanie MIDI

1. Ustaw typ Sciezki na MIDI za pomocg przycisku Options.

2. Upewnij sie, ze urzadzenie wejsciowe MIDI jest skonfigurowane w Settings >
Configuration > MIDI.

3. Uzbrdj Sciezke i kliknij Record.

4. Graj nuty na kontrolerze MIDI.

5. Kliknij Stop, aby zakonczyé nagrywanie.

Nuty MIDI sg wy$wietlane w wizualizacji piano roll na Sciezce.



Metronom

Musician's Canvas zawiera wbudowany metronom, ktérego mozna uzywac podczas
nagrywania, aby pomaoc utrzymac rytm. Kliknij przycisk metronomu na pasku przyciskow
(pod paskiem menu), aby otworzy¢ okno dialogowe ustawien metronomu:

&n (&) Metronome Settings o6 6
Metronome |

v Enable metronome during recording

Beats per minute: | 120 BPM |+

OK Cancel

Okno dialogowe udostepnia:

* Enable metronome during recording: Po zaznaczeniu metronom odtwarza dzwiek
tykania, gdy trwa nagrywanie. Tykanie jest odtwarzane przez dzwigk systemowy i nie
jest rejestrowane na nagrywanej sciezce.

* Beats per minute: Numeryczne wejscie tempa, w uderzeniach na minute (BPM).
Zakres to 20—-300 BPM.

Gdy metronom jest wtgczony, zaczyna tykac, gdy nagrywanie faktycznie sie rozpocznie (po
zakonczeniu 3-sekundowego odliczania), i zatrzymuje sie po zakonczeniu nagrywania.

Odtwarzanie

Kliknij przycisk Play, aby zmiksowaé i odtworzy¢ wszystkie wigczone Sciezki. Podpowiedz
przycisku zmienia sie, wskazujac, czy bedzie odtwarzac, czy nagrywac, w zaleznoéci od
tego, czy Sciezka jest uzbrojona. Wytaczone $ciezki (niezaznaczone) sg pomijane podczas
odtwarzania.



Podczas odtwarzania $ciezki audio sg dekodowane z plikow FLAC, a Sciezki MIDI sg
renderowane do audio przy uzyciu wbudowanego syntezatora FluidSynth. Wszystkie
Sciezki sg miksowane razem i odtwarzane przez urzadzenie wyjsciowe audio systemu.

Kliknij przycisk Stop, aby zakonczy¢ odtwarzanie w dowolnym momencie.

Miksowanie do pliku
Uzyj Tools > Mix tracks to file (Ctrl+M), aby wyeksportowacé wszystkie wtgczone $ciezki
do pojedynczego pliku audio. Dialog pozwala wybraé $ciezke wyj$ciowg i format:

* Plik wyjsciowy: Przejdz, aby wybra¢ docelowg $ciezke pliku.
» Format: Wybierz miedzy FLAC (bezstratna kompresja, mniejsze pliki) lub WAV
(nieskompresowany).

Miks uzywa skonfigurowanej czestotliwoséci probkowania projektu. Sciezki MIDI sa
renderowane przy uzyciu skonfigurowanego SoundFont.

Ustawienia

Ustawienia globalne

Uzyj Settings > Configuration (Cirl+,), aby ustawic¢ globalne wartoéci domy$ine, ktére
majq zastosowanie do wszystkich projektow:



= Configuration

General ‘ Display =~ MIDI = Audio = Language

- Here, you can configure general application settings.

Appearance

Theme:

Light

Diagnostics

Write recording debug log

Karta Ogdlne

* Motyw: Wybierz miedzy ciemnym a jasnym motywem.
Karta Wyswietlanie

+ Kolor numerycznego wyswietlacza LED: Wybierz kolor uzywany dla
numerycznego wyswietlacza LED czasu pokazywanego na pasku narzedzi gtbwnego
okna. Aktywne segmenty cyfr sg rysowane w wybranym kolorze, a nieaktywne
segmenty sg rysowane jako przyciemniona wersja tego samego koloru. Dostepne
kolory to Light Red, Dark Red, Light Green, Dark Green, Light Blue, Dark Blue,
Yellow, Orange, Light Cyan i Dark Cyan. Domys$Iny to Light Green.



= Configuration

General | Display ‘ MIDI = Audio = Language

Configure the appearance of display elements.

Numeric Display

Numeric display LED color:

Light Green

Apply Close

Karta Jezyk

» Jezyk: Wybierz jezyk wys$wietlania aplikacji. Domy$inie jest to "System Default”,

ktory uzywa ustawien jezykowych systemu operacyjnego. Dostepne jezyki to

angielski, Deutsch (niemiecki), Espanol (hiszpanski), Frangais (francuski), japonski,

Portugués (portugalski brazylijski), chinski (tradycyjny), chinski (uproszczony) i

piracki. Interfejs aktualizuje sie natychmiast po zmianie jezyka.



Configuration

General  Display = MIDI = Audio | Language

n Choose the display language for the application.

Language

English

Karta MIDI

» Urzadzenie wyjsciowe MIDI: Wybierz wbudowany syntezator FluidSynth lub
zewnetrzne urzadzenie MIDI. Uzyj przycisku Refresh, aby ponownie przeskanowaé
dostepne urzadzenia MIDI.

» SoundFont: Przejdz do pliku .sf2 SoundFont do syntezy MIDI. W systemie Linux
systemowy SoundFont moze zosta¢ automatycznie wykryty, jesli jest zainstalowany
pakiet fluid-soundfont-gm . W systemach Windows i macOS nalezy recznie
skonfigurowaé $ciezke SoundFont.



Configuration

General = Display | MIDI | Audio @ Language

Here, you can configure settings related to MIDIL.

MIDI Device
Built-in FluidSynth synthesizer
Refresh
SoundFont (for MIDI synthesis)

Path to .sf2 SoundFont file Browse...

Apply Close

Karta Audio

» Urzadzenie wejsciowe audio: Wybierz mikrofon lub urzadzenie line-in do
nagrywania.
* Urzadzenie wyjsciowe audio: Wybierz gtosnik lub stuchawki do odtwarzania.



Configuration

General  Display = MIDI ’ Audio ’ Language

I‘» Here, you can configure audio settings for the application.
Audio Input Device
(Default)

Audio Output Device

(Default)

Apply Close

Ustawienia projektu

Uzyj Project > Project Settings (Ctrl+P), aby nadpisaé globalne wartosci domysine tylko
dla biezgcego projektu. Jest to przydatne w przypadku projektéw wymagajacych okreslonej
czestotliwosci probkowania, SoundFont lub urzadzenia audio. Ustawienia specyficzne dla
projektu sg zapisywane w pliku project.json .



@) Project Settings o066 6
MIDI Audio

i MIDI Device

Built-in FluidSynth synthesizer j i

Refresh

SoundFont (for MIDI synthesis)

Path to .sf2 SoundFont file (empty = app default) Browse...

v OK O Cancel

Karta MIDI

» Urzadzenie MIDI: Wybierz urzadzenie MIDI dla tego projektu lub pozostaw
domys$ine, aby uzy¢ ustawienia globalnego.

* SoundFont: Wybierz plik SoundFont dla tego projektu.

* Refresh: Ponownie przeskanuj dostepne urzadzenia MIDI.

Karta Audio

» Urzadzenie wejsciowe audio: Wybierz urzgdzenie nagrywajace dla tego projektu.

» Backend przechwytywania nagrywania (gdy PortAudio jest dostepny):

» PortAudio (native input): Zalecany. Wykorzystuje te samg biblioteke audio co
Audacity.

» Qt Multimedia: Opcja zapasowa wykorzystujgca wbudowane przechwytywanie
audio Qt.

» Urzadzenie wejsciowe PortAudio: Gdy uzywany jest backend PortAudio, wybierz
konkretne urzadzenie wejsciowe PortAudio.

* Urzadzenie wyjsciowe audio: Wybierz urzadzenie odtwarzajace dla tego projektu.



Ustawienia formatu audio

* Czestotliwos¢é probkowania: Wybierz sposrod standardowych czestotliwosci (8000
Hz do 192000 Hz). Natywna czestotliwo$¢ urzadzenia jest oznaczona "(native)".
Czestotliwosci wymagajace resamplingu sg oznaczone "(resampled)". Mozesz
wybra¢ dowolng czestotliwosé niezaleznie od mozliwosci urzadzenia; Musician's
Canvas automatycznie wykonuje resampling w razie potrzeby.

 Kanaty: Mono lub Stereo. Jesli urzadzenie obstuguje tylko mono, opcja Stereo jest

wytgczona.
@) Project Settings SN NG
MIDI Audio

Audio Input Device

Built-in Audio Analog Stereo j i

,.
A ST

Audio Output Device

Built-in Audio Analog Stereo j

Audio Format (applies to all audio tracks)

Sample rate: 44100 Hz ~|
Channels: Mono (@) Stereo

v OK O Cancel

Mix Effects tab

The Mix Effects tab is a scrollable list with the same controls as Track effects (Add
effect..., drag = to reorder, X to remove). Processing order is top to bottom on the
combined mix of all enabled tracks. These effects run during whole-project playback
and when mixing to a single WAV or FLAC file; they are not baked into individual track
files on disk. An empty list leaves the mixed signal unchanged aside from the mixer's own
level handling.



Aux / Send Bus tab

Configure the shared aux effect chain (same effect types as track inserts). Each track’s
Aux slider on the track row controls how much of that track’s signal is sent through this
bus; the wet aux return is summed with the dry mix before Mix Effects are applied.

Menu

Menu Plik
Element menu Skroét Opis
Save Project Ctrl+S Zapisz biezacy projekt na dysk
Open Project Ctrl+O Otworz istniejacy plik projektu
Close Ctrl+Q Zamknij aplikacje

Menu Projekt

Element menu Skrot  Opis

Skonfiguruj ustawienia projektu (w tym Aux /

Project Settings Ctrl+P
Send Bus)

Zmiany tempa (s vs BPM): metronom i

Tempo ma
2 2 kwantyzacja MIDI

Add Demo Data to

Dodaj przyktadowe nuty MIDI do demonstraciji
Selected Track



Menu Edycja

Element menu Skrot Opis
Undo Ctrl+Z Cofnij zmiany miksera/przyciecia na sciezkach
Redo Ctrl+Shift+Z Pondw

Menu Ustawienia

Element menu Skrot

Configuration Ctrl+,

Menu Narzedzia

Element menu Skrot
Mix tracks to file Ctrl+M

Export stems to
folder

Recording
options

Quantize MIDI

Add drum track D

Virtual MIDI
Keyboard

Opis

Otworz globalne ustawienia aplikaciji

Opis
Eksportuj wszystkie wtgczone Sciezki do pliku

Jeden plik WAV na Sciezke (gain/pan/trim; bez master
Mix Effects)

Punch-in dla audio; loop odtwarzania catego projektu

Przycigganie poczatkéw nut MIDI do siatki (wszystkie
lub tylko uzbrojona $ciezka)

Sciezka MIDI perkusiji i plik .mid (patrz nizej)

Uruchom aplikacje towarzyszaca klawiatury



Menu Help

Element menu Skrét  Opis
Manual Alt+M Otworz podrecznik PDF w aktualnie wybranym jezyku

About Pokaz informacje o wersji i aplikaciji

Skroty klawiaturowe

Skrot Dziatanie

Ctrl+S Zapisz projekt

Ctrl+Z Cofnij (mikser/trim)
Ctrl+Shift+Z Ponow

Ctrl+O Otworz projekt

Ctrl+M Miksuj Sciezki do pliku

D Dodaj sciezke perkusji (menu Tools)
Ctrl+P Ustawienia projektu
Ctrl+, Ustawienia / Konfiguracja
Alt+M Podrecznik PDF (Help)
Ctrl+Q / Alt+F4 Zamknij

Dodaj $ciezke perkusji

Tools — Add drum track (skrét D) dodaje MIDI na kanale 10 General MIDI (indeks 9).
Domysina nazwa Drums.



Od razu zapisywany jest .mid w folderze projektu: dwa takty 4/4. Tempo:

* Przy wigczonym Witacz metronom podczas nagrywania uzywane jest BPM z
metronomu.

* W przeciwnym razie szacowane BPM z wtgczonych Sciezek audio; inaczej 120
BPM.

Linki: Audient, MDrummer, Reddit, CS229 PDF.

Virtual MIDI Keyboard

Virtual MIDI Keyboard to aplikacja towarzyszgca ( virtual_midi_keyboard ), ktéra
udostepnia klawiature ekranowg do wysytania nut MIDI. Mozna jg uruchomi¢ z menu Tools
> Virtual MIDI Keyboard w gtéwnej aplikacji lub uruchomié¢ niezaleznie.

0 Virtual MIDI Keyboard 066
File Settings Help

100 val <) 0 val>
. Virtual MIDI sound:

Volume Octave Chi

Apply 0:000 Yamaha Grand Piano &

orus
| |
| |

. =

Funkcje

* Klikaj klawisze na klawiaturze ekranowej, aby gra¢ nuty

» Uzywaj klawiatury komputera jako klawiatury fortepianowej (patrz mapowanie
klawiszy ponizej)

* Lacz sie z zewnetrznymi urzgdzeniami wyjsciowymi MIDI lub uzywaj wbudowanego
syntezatora FluidSynth

* Lacz sie z urzgdzeniem wejsciowym MIDI, aby wyswietla¢ przychodzace nuty na
klawiaturze

* Regulowana gtosnos¢ syntezatora (master gain, 10%--200%)

* Wybor SoundFont dla wbudowanego syntezatora

» Wybor instrumentu/programu MIDI (General MIDI lub presety SoundFont)


https://audient.com/tutorial/how-to-program-realistic-midi-drum-tracks/
https://www.meldaproduction.com/MDrummer
https://www.reddit.com/r/ableton/comments/1e51a7g/generating_midi_drum_patterns_based_on_audio_input/
https://cs229.stanford.edu/proj2014/Louis%20Eugene,%20Guillaume%20Rostaing,%20Automated%20Music%20Track%20Generation.pdf

* Pokretto kontroli chorus/efekt
* Przesuniecie oktawy (-3 do +5)
+ Kontrola gtosnosci MIDI (CC#7, 0--127)

Kontrolki paska narzedzi

* Volume: Gtosnos$¢ MIDI (CC#7), regulowana od 0 do 127 za pomocg pola
liczbowego.

» Octave: Przesuwaj oktawe klawiatury za pomoca przyciskow < i > lub pola
liczbowego. Zakres wynosi od -3 do +5.

» Chorus/Effect: Pokretto obrotowe i pole tekstowe (1--127) do ustawiania poziomu
chorus/efektu (MIDI CC#93). Kliknij Apply, aby wysta¢ wartos¢.

» Kanat MIDI: Pole numeryczne (1--16) wybiera kanat MIDI, na ktérym wysytane sg
nuty, zmiany programu i zmiany kontroli. Domysinie jest to kanat 1. Wybrany kanat
zaczyna obowigzywac natychmiast po zmianie. Wybranie presetu SoundFont, gdy
wybrany jest okreslony kanat, przypisuje ten bank/program do tego kanatu, dzieki
czemu mozesz grac rézne dzwigki na réznych kanatach.

* Perkusja: Pole wyboru znajdujace sie tuz nad selektorem kanatu MIDI. Gdy nie jest
zaznaczone (domysinie), kanat MIDI jest taki, jaki wybrat uzytkownik. Gdy jest
zaznaczone, kanat MIDI jest automatycznie przetgczany na kanat 10 — standardowy
kanat perkusji General MIDI — dzieki czemu wszystko, co jest grane, brzmi jak
perkusja. Odznaczenie pola przywraca kanat wybrany przed witgczeniem Perkusiji.

* Selektor instrumentow: Wybierz instrument MIDI. Gdy uzywany jest wbudowany
syntezator FluidSynth, wysdwietlane sg presety SoundFont (Bank:Program Nazwa).
Po podtgczeniu do zewnetrznego urzgdzenia MIDI wyswietlana jest lista 128
instrumentéw General MIDI.

Granie na klawiaturze komputera

Klawiatura komputera jest zmapowana na klawisze fortepianowe w dwoch oktawach:

Dolna oktawa (zaczynajac od biezacej oktawy):



Klawisz

Gorna oktawa (jedna oktawa wyzej):

Nuta

C#/Db

D#/Eb

F#/Gb

G#/Ab

A#/Bb



Klawisz Nuta

Q C
2 C#/Db
W D
3 D#/Eb
E E
R F
5 F#/Gb
T G
6 G#/Ab
Y A
7 A#/Bb
u B

I C (nastepna oktawa)

9 C#/Db
O D
0 D#/Eb
P E

Klawisze podswietlajg sie wizualnie po nacisnieciu (biate klawisze stajg sie
jasnoniebieskie, czarne klawisze ciemnieja).

Konfiguracja

Otworz dialog konfiguracji (Settings > Configuration, Ctrl+,), aby skonfigurowac
urzadzenia MIDI i audio:



=6 Configuration (6] Qi

Audio

| |, Here youcan configure settings related to MIDL.

- | MIDI Output Device
H

[Built»in Software Synthesizer < ] £

. mIDI Input Device

' [(None) C]

(for y izer)

. i
- | /home/erico/Sounds/KUbuntu/sf2/default-GM.sf2 | Browse... |

( Refresh \

Apply

Karta MIDI

* Urzadzenie wyjsciowe MIDI: Wybierz urzgdzenie zewnetrzne lub pozostaw puste
dla wbudowanego syntezatora FluidSynth.

 Urzadzenie wejsciowe MIDI: Wybierz kontroler do przekazywania nut na
wysSwietlacz klawiatury.

» Glosnos¢ syntezatora (Master Gain): Dostosuj poziom wyjsciowy wbudowanego
syntezatora (10%--200%).

» SoundFont: Przejdz do pliku .sf2 SoundFont dla wbudowanego syntezatora.

* Refresh: Ponownie przeskanuj dostepne urzgdzenia MIDI.

Karta Audio

» Urzadzenie wyjsciowe audio: Wybierz urzadzenie wyjsciowe dla wbudowanego
syntezatora.

Karta Jezyk

» Jezyk: Wybierz jezyk wySwietlania. Dostepne sa te same jezyki co w Musician's
Canvas. Interfejs aktualizuje sie natychmiast po zmianie jezyka.



Skréty Virtual MIDI Keyboard

Skrot Dziatanie

Ctrl+, Dialog konfiguraciji

Ctrl+U Pomoc / Informacje o uzyciu
Ctrl+Q Zamknij

FAQ (Czesto zadawane pytania)

Jak nagrac¢ sciezke MIDI?

. Ustaw katalog projektu (wymagany do zapisu).
. Dodaj lub wybierz Sciezke i otworz Options (lub kliknij ikone typu Sciezki).
. Ustaw typ MIDI i zamknij okno.

A W N =

. W Settings > Configuration > MIDI wybierz wejscie MIDI (port sprzetowy lub
wirtualny kabel) oraz SoundFont ( .sf2 ) do pdzniejszego odtwarzania.
. Uzbrdj (Arm) te sciezke (tylko jedna moze by¢ uzbrojona naraz).

o O

. Kliknij Record, poczekaj na odliczanie, graj na kontrolerze, potem Stop.

Nuty wida¢ w piano roll. File > Save Project zapisuje plik .mid oraz project.json w
folderze projektu.

Dlaczego moja sciezka MIDI jest bez dzwieku przy odtwarzaniu?

Odtwarzanie uzywa FluidSynth z SoundFont z ustawien. Sprawdz Settings >
Configuration > MIDI (lub Project > Project Settings przy nadpisaniach projektu):
potrzebna jest poprawna sciezka .sf2 . W Linuksie systemowy SoundFont bywa
wykrywany automatycznie; w Windows i macOS zwykle trzeba wskazac plik recznie.

Jak Virtual MIDI Keyboard taczy sie z Musician's Canvas?

To dwa osobne programy. Uruchom Virtual MIDI Keyboard z Tools > Virtual MIDI
Keyboard (lub samodzielnie). Aby klawiatura na ekranie trafiata do Musician's Canvas
podczas nagrywania MIDI, system musi skierowa¢ wyjscie MIDI klawiatury na wejscie



uzywane przez Musician's Canvas — czesto przez wirtualny kabel MIDI lub zgodne porty
w obu aplikacjach. Nie tgczg sie automatycznie.

Czym rdznig sie Configuration i Project Settings?

Settings > Configuration ustawia globalne domysine (motyw, jezyk, urzadzenia MIDI/
audio, SoundFont itd.). Project > Project Settings nadpisuje czes¢ tego tylko dla
biezacego projektu i zapisuje sie w project.json . Jesli pole pozostaje przy
domy$inym ustawieniu projektu, obowigzuje wartosé globalna z Configuration.

Dlaczego przecigganie plikow nie dodaje audio?

Pliki sg przyjmowane tylko przy ustawionym katalogu projektu i gdy Musician's Canvas
nie odtwarza ani nie nagrywa. Obstugiwane sg .wav i .flac ;inne rozszerzenia sg
pomijane i wymienione w oknie. Kazdy plik staje sie nowg $ciezkg audio o nazwie z
podstawowej nazwy pliku.

Gdzie zapisywane s nagrania?

Audio trafia do katalogu projektu jako <nazwa_sciezki>.flac (znakitakie jak / \ :
* 2 " < > | zamieniane sg na podkreslenie). Plik projektu to project.json wtym
samym folderze. Sciezki MIDI zapisuija sie jako <nazwa_sciezki>.mid przy zapisie
projektu (nuty takze w project.json ).

Jak nazywa sie plik po wyrenderowaniu MIDI do miksu?

Przy miksowaniu lub odtwarzaniu MIDI jest najpierw renderowane do tymczasowego
WAV. Jesli znana jest $ciezka projektu, Musician's Canvas zapisuje tez pamiec¢
podreczng FLAC w folderze projektu: <oczyszczona nazwa_$ciezki>.flac (te same
zasady co dla innych plikéw $ciezek). Nazwa wynika z nazwy $ciezki, nie z wewnetrznego
ID.

Czy moge nagrywacé dwie Sciezki naraz?

Nie. Tylko jedna Sciezka moze by¢ uzbrojona; ona dostaje nastepne nagranie. Buduj
utwér, nagrywajac kolejno (overdub odtwarza istniejace $ciezki podczas nowej).



Czy metronom trafia na nagranie?

Nie. Po wigczeniu metronom brzmi przez audio systemowe tylko dla Ciebie. Nie jest
miksowany do pliku nagrania.

Dlaczego Musician's Canvas wymaga ASIO w Windows?

W Windows gtéwna aplikacja oczekuje sterownika ASIO dla stabilnego audio z niskim
opo6znieniem. Przy btedach zainstaluj ASIO4ALL lub sterownik producenta interfejsu.

Gdzie na macOS jest Virtual MIDI Keyboard?

W pakiecie .app plik wykonywalny Virtual MIDI Keyboard jest kopiowany do srodka
Musician's Canvas.app (Contents/MacOS/), aby dystrybuowac jeden folder aplikacji.
Nadal uruchomisz go z Tools > Virtual MIDI Keyboard.

Rozwigzywanie problemow

Brak wyjscia audio

» Sprawdz, czy prawidtowe urzadzenie wyjsciowe audio jest wybrane w Settings >
Configuration > Audio.

» W systemie Linux sprawdz, czy PipeWire lub PulseAudio dziata i czy wyjscie nie jest
wyciszone. Uzyj amixer lub ustawien dzwieku pulpitu, aby sprawdzi¢ poziomy
gtosnosci.

» W systemie Windows upewnij sie, ze zainstalowany jest sterownik audio ASIO (np.
ASIO4ALL lub sterownik ASIO dostarczony przez producenta interfejsu audio).
Musician's Canvas wymaga ASIO do audio o niskim op6znieniu w systemie
Windows.

Sciezki MIDI sa ciche

» Upewnij sie, ze SoundFont (plik .sf2 ) jest skonfigurowany w Settings >
Configuration > MIDI.

» W systemie Linux systemowy SoundFont moze zosta¢ automatycznie wykryty, jesli
jest zainstalowany pakiet fluid-soundfont-gm .


https://asio4all.org/

* W systemach Windows i macOS nalezy recznie skonfigurowaé $ciezke SoundFont.

Nagranie brzmi znieksztatcone lub ma zlg wysokos¢ dzwieku

* Moze sie to zdarzyé, gdy natywna czestotliwosé prébkowania urzgdzenia
wejsciowego audio rozni sie od skonfigurowanej czestotliwosci projektu. Musician's
Canvas obstuguje to automatycznie poprzez resampling, ale jesli problemy sie
utrzymuja, sprébuj ustawic¢ czestotliwos¢ prébkowania projektu na wartosc
odpowiadajacg natywnej czestotliwosci urzgdzenia.

» Mikrofony kamer internetowych USB czesto majg nietypowe natywne czestotliwosci
(np. 32000 Hz). Aplikacja wykrywa je automatycznie.

« Jesli uzywasz backendu Qt Multimedia i masz problemy, sprobuj przetaczycC sie na
backend PortAudio w Project Settings > Audio.

Virtual MIDI Keyboard nie ma dzwieku

» W systemie Linux z PipeWire upewnij sie, ze zainstalowany jest pakiet
libpipewire-0.3-dev (wymagany do integracji PipeWire z syntezatorem
FluidSynth).
» Sprawdz, czy SoundFont jest zatadowany (patrz karta MIDI w dialogu konfiguracji).

» Sprawdz, czy urzadzenie wyjsciowe audio jest wybrane i czy gtosnos¢ systemu nie
jest wyciszona.

Kompilacja ze zrédet

Zobacz README, aby uzyskac¢ kompletne instrukcje kompilacji dla systeméw Linux,
macOS i Windows, w tym wszystkie wymagane zaleznosci.
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